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ESTATUTOS

CAPITULO |
DISPOSICIONES GENERALES

Articulo 1. Denominacion

Con la denominacion Foro Alea: Centro de Investigacion, Desarrollo e Innovacion de Juegos
No Inductivos se constituye una Asociacidén al amparo de la Ley Orgénica 1/2002, de 22 de
marzo, reguladora del Derecho de Asociacién y normas complementarias, para impulsar el
conocimiento de los procesos de mercado, tecnoldgicos y sociales en materia de juegos de
azar no inductivos. La Asociacién goza de personalidad juridica propia para el desarrollo de sus
fines y de plena capacidad de obrar, careciendo de animo de lucro.

Articulo 2. Duracidn

Esta Asociacién se constituye por tiempo indefinido.

Articulo 3. Fines

La existencia de esta Asociacidon tiene como fines:

a) La constitucion de un foro para el fomento de la investigacion, el intercambio de
ideas, conocimientos y experiencias en materia de juegos de azar no inductivos, asi
como de todos aquellos juegos que por su naturaleza comercial compartan o
compitan en los mismos mercados.

b) El desarrollo de modelos de informacion y tecnologias capaces de aportar valor
afiadido y la mas alta seguridad a los diferentes procesos de comercializacion de
los juegos.

c) El desarrollo e innovacién en los modelos de juegos y sus sistemas de participacion,
con el objetivo de mejorar sus ventajas competitivas y optimizar sus aportaciones
econdmicas al erario publico o a fines de indudable caracter social.

d) La busqueda de oportunidades de negocio para los integrantes de la red comercial
de los juegos de titularidad estatal en el nuevo escenario que para el mercado de
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los juegos de azar no inductivos configuran los procesos de comercializacion
desarrollados a través del empleo de las tecnologias de la informacioén.

e) La creacidn de un grupo de mediacién a nivel nacional y europeo con protagonismo
e influencia sobre centros de poder politico a fin de promover la adopcién de
medidas legislativas favorables a los juegos de titularidad estatal y al desarrollo
profesional y empresarial del capital humano que representa su red comercial.

f) La colaboracidon con Loterias y Apuestas del Estado (y futuras entidades que la
sucedan) para el desarrollo de estrategias de interés comun, asi como con otras
entidades publicas y/o privadas para la consecucién de sus objetivos.

Articulo 4. Areas

Para el cumplimiento de estos fines la Asociacion desarrollard sus actividades en las siguientes
areas:

a) Conocimiento: organizaciéon de seminarios de intercambio de experiencias y ciclos
de conferencias, realizacidn y difusidn de estudios, publicacién de libros y articulos
especializados, etc., en materia de juegos.

b) Tecnologia: Disefio y desarrollo de modelos légicos y tecnoldgicos, que aporten el
valor afadido de las tecnologias de la informacién a los procesos de
comercializacion de los juegos de titularidad estatal a través de nuevos canales
como Internet.

¢) Mercados: realizacion de estudios de mercado y desarrollo de estrategias
innovadoras que permitan abordar, por parte de los integrantes de la red de
ventas, sistemas competitivos de comercializacién y participacidn en los juegos de
titularidad estatal.

d) Normativa y Colaboracién: promocién de medidas legislativas favorables a los
intereses de todos los participantes en la industria de los juegos no inductivos,
tanto en Espafia como en la Unidn Europea.

Colaboracién: puesta en marcha de estrategias de cooperacion que hagan posible
la consecucion de objetivos del interés, tanto para Loterias y Apuestas del Estado
como de los integrantes de la red de ventas de los juegos de titularidad estatal, asi
como la superacién de eventuales situaciones de conflicto.

e) Teoria de Juegos: Se aplicara y desarrollara la Teoria Matematica de Juegos en su
vertiente de profundizar en un conocimiento mas preciso de los juegos, de las
formas de participacién que propician y de su relacién con la realidad social,
econdmica y tecnoldgica de cada sociedad y época histdrica. Para ello se
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fomentara la colaboracion con las catedras y departamentos matematicas,
economia, filosofia e historia de las universidades espafiolas.

En general, la Asociacién desarrollara cualquier actividad relacionada con la consecucion de
sus objetivos. Pondra especial énfasis en promover la participacion activa de todos sus
asociados en cada una de las actividades que emprenda.

Articulo 5. Domicilio

La Asociacioén establece su domicilio provisional en Madrid, en calle Tomas Bretdn, n2 50,

28045, Madrid (Espafia).

Articulo 6. Ambito territorial

El ambito en el que la Asociacidn desarrollard sus actividades es todo el territorio espafiol, sin
perjuicio de su proyeccién internacional.

CAPITULOII
JUNTA DIRECTIVA

Articulo 7. Concepto y composicién

La Asociacién sera gestionada y representada por una Junta Directiva formada por un
Presidente, un Vicepresidente, un Secretario, un Tesorero, y un nimero maximo de siete (7)
vocales.

Articulo 8. Nombramiento

Los cargos de la Junta Directiva seran designados y revocados por la Asamblea General y su
mandato tendra una duracion de dos (2) afios. Ello no obstante, los miembros de la Junta
Directiva que hubieran agotado el plazo para el cual fueron elegidos, continuaran ostentando
sus cargos hasta el momento en que se produzca la aceptacidn de los que les sustituyan.

Articulo 9. Caracter no retribuido
Todos los cargos que componen la Junta Directiva serdn gratuitos. Sin perjuicio de ello, a las

personas que ostenten los referidos cargos les seran reembolsados los gastos incurridos en el
desempenio de los mismos, siempre que sean debidamente justificados.
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Articulo 10. Cese

Los miembros de la Junta Directiva podran cesar por renuncia voluntaria comunicada por
escrito a la misma, por incumplimiento de las obligaciones que tuvieran encomendadas y por
expiracion del mandato.

Articulo 11. Reuniones

La Junta Directiva se reunird al menos dos veces al afio y cuantas veces lo determine su

Presidente y a iniciativa o peticion de la mitad de sus miembros.

Articulo 12. Quorum

La Junta Directiva quedara vdlidamente constituida cuando asista la mitad mds uno de sus
miembros.

Articulo 13. Adopcidn de acuerdos

Para que los acuerdos de la Junta Directiva puedan entenderse validamente adoptados,
deberdn ser tomados por mayoria de votos. En caso de empate, el voto del Presidente sera de
calidad.

Articulo 14. Facultades

Las facultades de la Junta Directiva se extenderan, con caracter general a todos los actos
propios de las finalidades de la Asociacidon, siempre que no sean de la exclusiva competencia
de la Asamblea General, de conformidad con lo dispuesto en el Articulo 26 de los Estatutos.
Son facultades particulares de la Junta Directiva:

a) Dirigir las actividades desarrolladas por la Asociacién y coordinar los diferentes
trabajos que se lleven a cabo dentro de sus areas de actuacidn, asi como llevar la
gestion econdmica y administrativa de la misma, acordando realizar los oportunos
contratos y actos.

b) Ejecutar los acuerdos de la Asamblea General.

c) Formular y someter a la aprobacion de la Asamblea General las Cuentas anuales y el
Presupuesto anual.

d) Resolver sobre la admisiéon de nuevos asociados.
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e) Nombrar delegados o coordinadores para alguna determinada actividad de la
Asociacion.

f) Promover la participacion de los asociados en grupos o comisiones de estudio y
trabajo para la planificacion, seguimiento y materializacién de los diferentes
trabajos de la asociacién.

g) Convocar y facilitar las reuniones de coordinacién de miembros de la Junta Directiva
con los diferentes coordinadores, delegados o miembros de los diferentes grupos

de trabajo que haya operativos en cada momento.

h) Aprobar los proyectos de trabajos, estudios e investigacion propuestos por los
Asociados.

i) Admitir la entrada de asociados patrocinadores.

j) Cualquier otra facultad que no sea de la exclusiva competencia de la Asamblea
General de asociados.

k) Resolver sobre las sanciones que se pudieran imponer a los asociados.

Articulo 15. Presidente

El Presidente tendra las siguientes atribuciones: representar legalmente a la Asociacién ante
toda clase de organismos publicos o privados; convocar, presidir y levantar las sesiones que
celebre la Asamblea General y la Junta Directiva, asi como dirigir las deliberaciones de unay
otra; ordenar pagos y autorizar con su firma los documentos, actas y correspondencia; adoptar
cualquier medida urgente que la buena marcha de la Asociacidn aconseje o en el desarrollo de
sus actividades resulte necesaria o conveniente, sin perjuicio de dar cuenta y someterlo
posteriormente a la Junta Directiva.

Articulo 16. Vicepresidente

El Vicepresidente sustituird al Presidente en ausencia de éste, motivada por enfermedad o
cualquier otra causa, y tendra las mismas atribuciones que él.

Articulo 17. Secretario
El Secretario tendra a cargo la direccion de los trabajos puramente administrativos de la

Asociacion, tales como la expedicidn de certificaciones; la llevanza de los libros de la
Asociacion legalmente establecidos y del fichero de asociados, y la custodia de la
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documentacién de la entidad, haciendo que se cursen a las comunicaciones sobre designacion
de Juntas Directivas y demds acuerdos sociales inscribibles a los Registros correspondientes,
asi como el cumplimiento de las obligaciones documentales en los términos que legalmente
correspondan.

Articulo 18. Vocales
Los Vocales tendran las obligaciones propias de su cargo como miembros de la Junta Directiva,

asi como las que nazcan de las delegaciones o comisiones de trabajo que la propia Junta
Directiva les encomiende.

Articulo 19. Tesorero

El Tesorero recaudard y custodiara los fondos pertenecientes a la Asociacién y dard
cumplimiento a las érdenes de pago que expida el Presidente.

Articulo 20. Vacantes

Las vacantes que se pudieran producir durante el mandato de cualquiera de los miembros de
la Junta Directiva serdn cubiertas provisionalmente entre dichos miembros hasta la eleccion
definitiva por la Asamblea General convocada al efecto.

CAPITULO 1lI
ASAMBLEA GENERAL

Articulo 21. Concepto y composicién

La Asamblea General es el érgano supremo de gobierno la Asociacidn y estara integrada por
todos los asociados.

Articulo 22. Reuniones

Las reuniones de la Asamblea General serdn ordinarias y extraordinarias. La ordinaria se
celebrara una vez al afio dentro de los cuatro meses siguientes al cierre del ejercicio; las
extraordinarias se celebraran cuando las circunstancias lo aconsejen, a juicio del Presidente,
cuando la Junta Directiva lo acuerde o cuando lo solicite por escrito un veinte (20) por ciento
de los asociados con derecho a voto.
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Articulo 23. Convocatoria

Las convocatorias de las Asambleas Generales se realizaran por escrito expresando el lugar, dia
y hora de la reunion asi como el orden del dia con expresidn concreta de los asuntos a tratar.
Entre la convocatoria y el dia sefialado para la celebracion de la Asamblea en primera
convocatoria habran de mediar al menos quince dias, pudiendo asimismo hacerse constar si
procediera la fecha y hora en que se reunird la Asamblea en segunda convocatoria, sin que
entre una y otra pueda mediar un plazo inferior a una hora.

Articulo 24. Quorum

Las Asambleas Generales, tanto ordinarias como extraordinarias, quedaran vdlidamente
constituidas en primera convocatoria cuando concurran a ella un tercio de los asociados con
derecho a voto, y en segunda convocatoria cualquiera que sea el nUmero de asociados con
derecho a voto.

Articulo 25. Adopcidn de acuerdos

Los acuerdos se tomaran por mayoria simple de los asociados presentes o representados
cuando los votos a favor superen a los votos en contra, no siendo computables a estos efectos
los votos nulos, en blanco, ni las abstenciones.

Sera necesario mayoria cualificada de los asociados presentes o representados, que resultara
cuando los votos a favor superen la mitad de los asociados presentes o representados, para:

a) Disolucion de la entidad.
b) Modificacidén de Estatutos.
c) Disposicion o enajenacion de bienes integrantes del inmovilizado.

d) Remuneracion de los miembros del drgano de representacion.

Articulo 26. Facultades

Son facultades de la Asamblea General:
a) Marcar las directrices de actuacion de la Asociacion.
b) Aprobar la gestién de la Junta Directiva.

¢) Examinar y aprobar las Cuentas anuales y el Presupuesto anual.
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d) Elegir a los miembros de la Junta Directiva.

e) Establecer cuotas extraordinarias.

f) Establecer las condiciones de entrada a nuevos asociados.

g) Disolucion de la Asociacion.

h) Modificacion de los Estatutos.

i) Disposicién o enajenacion de los bienes

j) Acordar, en su caso, la remuneracion de los miembros de los érganos de representacion.
k) Cualquiera otra que no sea competencia atribuida a otro drgano social.

I) Nombramiento de los asociados de honor.

Articulo 27. Acuerdos de la Asamblea General extraordinaria

Requieren acuerdo de la Asamblea General extraordinaria convocada al efecto:
a) Modificacion de los Estatutos.
b) Disolucion de la Asociacion.

CAPITULO IV
ASOCIADOS

Articulo 28. Ambito subjetivo

Podran pertenecer a la Asociacidén aquellas personas fisicas y juridicas con capacidad de obrar
gue tengan interés en el desarrollo de los fines de la Asociacion.

Articulo 29. Clases
Dentro de la Asociacidn existiran las siguientes clases de asociados:

a) Asociados fundadores: aquellos que otorguen el Acta Fundacional de la Asociacion,
distinguiéndose al efecto entre asociados fundadores persona fisica o juridica y los
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Entidad/Asociacion. Se consideraran asimismo asociados fundadores aquellos que
ingresen en la Asociacion en un plazo maximo de noventa y cinco (95) dias naturales a
contar desde el dia siguiente a aquél en el que tenga lugar la constitucion de la
Asociacion, distinguiéndose asimismo entre asociados fundadores persona fisica o
juridica y los Entidad/Asociacidon. El nimero de asociados fundadores persona fisica se
limitara a un maximo de ciento veinte (120).

b) Asociados Entidad/Asociacidn: aquellos que ingresen en la Asociacidn una vez
transcurrido el plazo de noventa y cinco (95) dias naturales mencionado en el parrafo
anterior. El ingreso los mismos en la Asociacion debera ser aprobada por unanimidad
de la Junta Directiva y, en casos extraordinarios, por la Asamblea General.

c) Asociados patrocinadores: aquellos que aporten esencialmente medios econdmicos a
la Asociacion.

d) Asociados de honor: aquellos que por su prestigio o por haber contribuido de modo
relevante a la dignificacién y desarrollo de la Asociacion, se hagan acreedores a tal

distincion. El nombramiento de los asociados de honor correspondera a la Asamblea
General.

La pertenencia de un asociado a cualquiera de las clases anteriores no obstaculizara el
desempenio por parte del mismo de funciones representativas dentro de la Asociacion.

Articulo 30. Baja

Los asociados causaran baja por alguna de las causas siguientes:
a) Por renuncia voluntaria, comunicada por escrito a la Junta Directiva.

b) Por incumplimiento de las obligaciones econdémicas, si dejara de satisfacer las cuotas
establecidas.

c) Por expulsion acordada por la Junta Directiva, previo informe de su Presidente, fundada
en la falta de concurrencia de cualesquiera requisitos legales o estatutarios para ser
asociado.

Articulo 31. Infracciones

Sera infraccidn suficiente para la imposicién de sanciones por parte de la Junta Directiva el
incumplimiento por parte de los asociados de cualesquiera obligaciones legales o estatutarias
gue les incumban en su condicidon de tales.
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Articulo 32. Sanciones

La comisidn de la infraccidn descrita en el Articulo 31 anterior podra dar lugar a la imposicion,
segun el caso, de las sanciones que se describen a continuacidn, siempre y cuando asi lo
acuerde la Junta Directiva, previo informe de su Presidente, atendiendo al procedimiento

sancionador previsto en los presentes Estatutos:

a) Inhabilitacién temporal o definitiva para desempefiar cargos en el seno de la Junta Directiva
o Asamblea General, y la suspensién de los derechos de voz y voto en ambos érganos.

b) Expulsion de la Asociacion.

Articulo 33. Procedimiento sancionador

El Presidente de la Junta Directiva deberd poner en conocimiento del asociado el inicio del
procedimiento sancionador contra él.

En la reunidn de la Junta Directiva en la que se debata sobre la sancién a imponer al asociado,
se deberd dar audiencia al mismo informandole de los hechos que diesen lugar, en su caso, a la
imposicion de la sancién.

La Junta Directiva acordara motivadamente, previo informe de su Presidente, sobre la
imposicién de la sancién correspondiente, con la mayoria establecida en el Articulo 25.

Articulo 34. Derechos

Todos los asociados tendran los siguientes derechos:
a) Tomar parte en cuantas actividades organice la Asociacion en cumplimiento de sus fines.
b) Disfrutar de todas las ventajas y beneficios que la Asociacidén pueda obtener.

c) Participar en las Asambleas con voz y voto. En particular, los asociados fundadores
tendran derecho a voto multiple, estableciéndose al efecto que los asociados
fundadores persona fisica y los Entidad/Asociacién tengan un (1) voto por cada mil
(3.000) euros aportados a la Asociaciéon en el momento de su constitucion.

d) Los asociados fundadores podran proponer a la Junta directiva, asi como a los demas
asociados, los proyectos de estudio e investigacion que consideren mas oportunos.
Una vez los mismos hayan sido aprobados por la Junta directiva y se haya consultado a
los asociados interesados en dichos proyectos, los asociados fundadores podran
liderarlos y ejecutarlos en el marco de la Asociacién, con las colaboraciones y las
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aportaciones de los asociados interesados en participar en aquellos, asi como con los
recursos que, de conformidad con lo decidido por la Junta Directiva, puedan destinarse
a los referidos proyectos.

e) Ser electores y elegibles para los cargos directivos.
f) Recibir informacion sobre los acuerdos adoptados por los 6rganos de la Asociacién.

g) Hacer sugerencias a los miembros de la Junta Directiva en orden al mejor cumplimiento
de los fines de la Asociacidn.

h) Impugnar los acuerdos de la Junta Directiva o la Asamblea General que estimen
contrarios a la Ley o a los presentes Estatutos.

i) Compartir los fines de la Asociacidn y contribuir a la consecucion de sus objetivos.

Articulo 35. Obligaciones

Todos los asociados tendran las siguientes obligaciones:
a) Compartir los fines de la Asociacidn y colaborar en la consecucién de sus objetivos.

b) Cumplir los presentes Estatutos y los acuerdos vélidos de las Asambleas y la Junta
Directiva.

c) Abonar las cuotas ordinarias o extraordinarias que se fijen. Al efecto, se establecen las
siguientes cuotas ordinarias a satisfacer por las distintas clases de asociados:

(i) Los asociados fundadores persona fisica o juridica deberdn satisfacer una uUnica
cuota de tres mil (3.000) euros.

(ii) Los asociados fundadores Entidad/Asociacion de ambito nacional deberan
satisfacer una Unica cuota de cuarenta y dos mil (42.000) euros.

(iii) Los asociados Entidad/Asociacion deberan satisfacer una Unica cuota cuyo
importe debe ser determinado por unanimidad de la Junta Directiva.

(iv) Los asociados patrocinadores deberdn satisfacer una cuota anual de tres mil
(3.000) euros. Sin perjuicio de ello, los asociados patrocinadores podran realizar
aportaciones de cardcter variable al Fondo Social de la Asociaciéon destinadas a
financiar concretas actividades de la misma. El importe de tales aportaciones se
determinara en funcidén de las necesidades de financiacion de las concretas
actividades a desarrollar y deberd ser aprobado por la Junta Directiva.
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d) Asistir a las Asambleas y demas actos que se organicen.

e) Desempeiiar, en su caso, las obligaciones inherentes al cargo que ocupen.

Articulo 36. Asociados de honor

Los asociados de honor tendrdn los mismos derechos de los demas asociados, a excepcién de
los que figuran en los apartados c) y e) del Articulo 34, pudiendo asistir a las asambleas sin
derecho de voto.

Asimismo, tendrdn las mismas obligaciones de los demas asociados, a excepcién de las

previstas en los apartados c) y e), del Articulo 35 anterior.

Articulo 37. Recursos econdmicos

Los recursos econdmicos previstos para el desarrollo de los fines y actividades de la Asociacion
seran los siguientes:

a) Las cuotas de asociados, periddicas o extraordinarias.

b) Las subvenciones, legados, herencias o cualquier otra clase de aportacién que pudiera
recibir de forma legal por parte de los asociados o de terceras personas.

c¢) Cualquier otro recurso licito.
En ningln caso se destinara un porcentaje superior al veinte (20) por ciento del montante de

tales recursos econdmicos a gastos administrativos e internos de la Asociacion.

Articulo 38. Fondo social

El patrimonio inicial o Fondo Social fundacional de la Asociacién es de veinticuatro mil (24.000)
euros, el cual se ird incrementando en cada ejercicio con las aportaciones y/o cuotas anuales
gue procedan de conformidad con los presentes Estatutos.

Articulo 39. Ejercicio asociativo y econémico

El ejercicio asociativo y econdmico serd anual y su cierre tendra lugar el 31 de diciembre de
cada afio.
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CAPITULO V
PATRONATO

Articulo 40. Patronato

Sin perjuicio de la existencia de la Junta Directiva y de la Asamblea General, como drganos de
gestién y representacion de la Asociacién, se constituird un Patronato integrado por los
asociados que se hagan merecedores de tal distincion, en tanto contribuyan a promover,
aportar valor y promocionar las actividades de las distintas areas de la Asociacion, asi como a
trasladar a la sociedad la imagen de modernidad, prestigio y competencia de la misma. El
nombramiento de los asociados miembros del Patronato corresponde a la Asamblea General.

CAPITULO VI
CUENTAS ANUALES

Articulo 41. Cuentas anuales

La Junta Directiva formulard, en el plazo maximo de tres meses a partir del cierre del ejercicio
asociativo y econdmico, las cuentas anuales correspondientes al mismo.

Las cuentas anuales comprenderan el Balance, la Cuenta de Pérdidas y Gananciasy la

Memoria, redactados con los criterios y segin las normas de la legislacion vigente.

CAPITULO VII

DISOLUCION
Articulo 42. Disolucion
La Asociacién disolvera voluntariamente cuando asi lo acuerde la Asamblea General
Extraordinaria, convocada al efecto, con arreglo a lo dispuesto en el Articulo 27 de los

presentes Estatutos.

Articulo 43. Comisidn liquidadora

En caso de disolucion, se nombrard una comisién liquidadora la cual, solicitard la cancelacién
de los asientos correspondientes en el Registro Nacional de Asociaciones del Ministerio del
Interior, asi como, una vez extinguidas las deudas, y si existiese sobrante liquido, destinara el
mismo a fines que no desvirtlden su naturaleza no lucrativa (concretamente a Cruz Roja
Espafiola).



i
- =
Centro de Investigacion, Desarrollo e
Innovacion de Juegos no inductivos

Borrador para su revision.
Esta sujeto a cambios

En todo cuanto no esté previsto en los presentes Estatutos se aplicara la vigente Ley Organica
1/2002, de 22 de marzo, reguladora del Derecho de Asociacidn, y las disposiciones
complementarias.



